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You are here on your corner ±õËáõ Àõ ±ë ÂñHëëõ VÕõìå±áí ÖÜëßë ÜëËõ Èõ. If you have your poem, your story, or a game for print. ±×äë ÖÜõ Àë_´ ±õäí ìçKÔí Üõâäí èëõÝ Éõ Share Àßäë Éõäí èëõÝ Öëõ ÖßÖ with photograph and bio data ±èÙ ÜëõÀáí ±ëÕëõ. ±ë ÂñHëëõ 
ÚíáÀ<á ÖÜëßëõ Èõ. Úí½ Kids Þõ interesting 
áëÃõ ±õäð_ èëõÝ ÖõÞõ ±èÙ ÉBÝë Üâåõ. ÖÜëv_ ÜõËß 
ÞíÇõÞë e-mail ±õÍÿõç Õß çõ_Í (send) Àßëõ.
email- kidscorner@gujaratmitra.in

 Hello Kids,

ક સુંદર અને ઘટાદાર 
જંગલ હતું. આ 
જંગલમાં ‘ચીક�’ 
નામની એક નાની, 

ચપળ અને ખૂબ જ િજઞ્જાસુ િખસકોલી 
રહ�તી હતી. ચીક� આમ તો આખો �દવસ 
એક ઝાડ પરથી બી� ઝાડ પર ક�દકા 
મારતી અને મીઠા-મીઠા ફળ ખાતી, 
પણ તેનું એક મોટું સપનું હતું—તેને 
દુિનયાનો સૌથી મોટો ખ�નો શોધવો 
હતો!

તે હ�મેશાં િવચારતી, “રા�-
મહારા�ઓ પાસે સોના-ચાંદીના 
ખ�ના હોય છ�, તો આટલા મોટા 
જંગલમાં પણ ક્યાંક ને ક્યાંક તો 
ખ�નો છુપાયેલો જ હશે ને!”

એક �દવસ, ચોમાસાના પવનને 
કારણે એક જૂના વડના ઝાડની 
બખોલમાંથી એક જૂનો, પીળો પડી 
ગયેલો કાગળ ઉડીને ચીક�ની સામે 
પડ્યો. ચીક�એ આશ્ચયર્થી એ કાગળ 
ખોલ્યો. અર� વાહ! એ તો એક નકશો 
હતો! નકશાની નીચે મોટા અક્ષર� લખ્યું 
હતું: ‘જંગલનો અદભુત ખ�નો’. 
નકશામાં ગાઢ ઝાડીઓ, એક વાંકોચૂંકો 
રસ્તો અને છ�લ્લે એક મોટા પથ્થરની 
નીચે લાલ ર�ગની ચોકડી (X) કર�લી 

હતી. ચીક� ખુશીથી નાચી 
ઉઠી. તેણે સહ�જ પણ 
વાર કયાર્ વગર 
ખ�નાની શોધમાં 
નીકળવાનું નક્કી 
કયુ�. તે નકશો લઈને 
આગળ વધી.

રસ્તામાં તેને તેનો 
િમત્ર ‘ભોલુ’ ર�છ 
મળ્યો. ભોલુએ પૂછ્યું, 
“ચીક� બહ�ન, હાથમાં કાગળ લઈને 
આટલી ઉતાવળ� ક્યાં �વ છો?”

ચીક�એ આંખ પટપટાવીને ક�ં, 
“હું તો જંગલનો સૌથી મોટો ખ�નો 

શોધવા �ઉ� છું! તાર� આવવું છ�?”
ભોલુએ હસીને ક�ં, “અર� ના ર� 

ના, તું �. મને તો બહુ આળસ આવે 
છ�.” નકશા મુજબ, ચીક�એ સૌથી 
પહ�લાં ‘ખળખળ વહ�તી નદી’ પાર 
કરવાની હતી. નદી પરનો પુલ તૂટી 
ગયો હતો. હવે આ નાની િખસકોલી 
નદી ક�વી રીતે પાર કર�? પણ ચીક� 

િહ�મત હાર� તેવી નહોતી. 
તેણે આસપાસ �યું. 
તેને પાણીમાં તણાતો 
એક મોટો લાકડાનો 
ટુકડો દ�ખાયો. ચીક� 
ઝડપથી તેના પર 
ક�દી ગઈ અને પૂંછડી 
ઊંચી કરીને સઢની 
જેમ પવનની મદદથી 

નદી પાર કરી ગઈ!
નદી પાર કયાર્ પછી આવ્યો 

‘કાંટાળો રસ્તો’. ત્યાં ચાર�ય તરફ 
તી�ણ કાંટાવાળી ઝાડીઓ હતી. કોઈ 
મોટું પ્રાણી ત્યાંથી પસાર થઈ શક� તેમ 

નહોતું. પણ ચીક� તો નાની અને સ્માટર્ 
હતી. તે સરરર કરતી કાંટાની વચ્ચેની 
સાંકડી જગ્યાઓમાંથી, એક પણ કાંટો 
વાગ્યા વગર, સહ�લાઈથી નીકળી ગઈ.

છ�વટ�, નકશાના છ�લ્લા િનકાન મુજબ 
ચીક� એક મોટી પહાડી પાસે પહ�ચી. ત્યાં 
બરાબર નકશામાં બતાવ્યા પ્રમાણેનો જ 
એક મોટો, ગોળ પથ્થર હતો. ચીક�નું 

� દ ય 
�ર�રથી ધડકવા 
લાગ્યું, “શું આની 
નીચે સોનાના િસક્કા 
અને હીરા હશે?” 
ચીક�એ પોતાની નાની-નાની 
આંગળીઓથી પથ્થરની 
આસપાસની માટી ખોદવા 
માંડી. થોડી મહ�નત પછી પથ્થર 
ખસ્યો અને તેની નીચે એક મોટો 
ખાડો દ�ખાયો. ચીક�એ ઉત્સાહથી 
ખાડામાં �યું... પણ આ શું? ત્યાં 
કોઈ સોનું, ચાંદી ક� હીરા નહોતા! 
તે ખાડામાં તો સ�કડોની સંખ્યામાં 
મોટા, તા�, અને મધુર ‘અખરોટ’ 
(Walnuts) અને ‘બદામ’ 
ભર�લા હતા! આ એવા અખરોટ 
હતા જે આખા જંગલમાં ક્યાંય મળતા 
નહોતા. પહ�લાં તો ચીક� થોડી ઉદાસ 
થઈ ગઈ ક� સોનું ન મળ્યું. પણ પછી 
તેને યાદ આવ્યું ક� સોનાના િસક્કાનું 
તે િખસકોલી થઈને શું કરત? સોનું 
તો ખાઈ ન શકાય! પણ આ બદામ 
અને અખરોટ? આ તો તેના માટ� 
આખી િજંદગીનું સૌથી સ્વા�દષ્ટ અને 
પૌ�ષ્ટક ભોજન હતું. િશયાળામાં જ્યાર� 
જંગલમાં ખાવાનું નહ� મળ�, ત્યાર� આ 
ખ�નો જ તેને ભૂખથી બચાવશે.

ચીક� સમ� ગઈ ક� જંગલનો અસલી 
ખ�નો ક�દરતની આ અનમોલ ભેટ 
જ છ�. તે ખુશ-ખુશ થઈને નાચવા 
લાગી. તેણે પોતાના િમત્ર ભોલુ ર�છ 
અને બી� પક્ષીઓને પણ બોલાવ્યા 
અને બધાએ સાથે મળીને એ મીઠા 
અખરોટની િમજબાની માણી. ચીક�ની 
મહ�નત અને સાહસ ર�ગ લાવ્યા હતા.

વાતાર્માંથી બોધ: દર�ક વ્યિક્ત 
માટ� ખ�નાનો અથર્ અલગ હોય 
છ�. આપણી જ��રયાત પૂરી કર� 
અને આપણને સાચો 
આનંદ આપે, એ જ 
આપણો સાચો ખ�નો 
છ�. મન લગાવીને 
કર�લી મહ�નત 
ક્યાર�ય ખાલી 
જતી નથી.

વાતાર્માંથી બોધ: દર�ક વ્યિક્ત 
માટ� ખ�નાનો અથર્ અલગ હોય 
છ�. આપણી જ��રયાત પૂરી કર� 
અને આપણને સાચો 
આનંદ આપે, એ જ 
આપણો સાચો ખ�નો 
છ�. મન લગાવીને 
કર�લી મહ�નત 

� દ ય 

રસ્તાે શાેધાે

ખાલી જગ્યામાં આ સાથે જણાવેલ 
કોઈપણ સંજ્ઞા (+, - , ×, ÷) નો ઉપયોગ કરી 
સમીકરણ સાચું બનાવો.

L A D

P I N

આપેલા શબ્દોમાંથી દર 
વખતે એક અક્ષર બદલી 
નવો શબ્દ બનાવી છ�લ્લો 
શબ્દ બનાવો.
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આપેલા (9) ચોરસના સમૂહમાં 1 થી 9 ના અંકો 
એવી રીતે મૂકો ક� દરેક વતુર્ળની આજુબાજુના 4 
ચોરસનો સરવાળો વતુર્ળમાં દશાર્વેલા અંક જેટલો 

નીચે આપેલા તૂટ�લા શબ્દોને આપેલી ચાવીની 
મદદથી જોડીને સ્ક�લમાં જોવા મળતી 7 વસ્તુના 
નામ બનાવો. દા.ત. DU ST ER = DUSTER
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SIGN GAME

CHHOTA SUDOKU

1) 2 1 9 7 = 20

2) 4 5 8 6 = 2

3) 6 4 2 9 = 36

CHANGE 

THE WORD 
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ડૉ. ચંદ્રેશ જરદોશ

જ થાય. દરેક અંકનો 
ઉપયોગ મા� એક જ 
વખત કરવાનો છ� ક�ટલાક 
અંકો ચોરસમાં આપેલા 
જ છ�.

ચાવી શબ્દો5 અક્ષર 26 અક્ષર 37 અક્ષર 2UD HER ST OU NC

FI NCH CH CE BE
GR OF PE TE
AC AIR IL ENT ND

એ

1. BENCH

2. CHAIR

3. GROUND

4. PENCIL

5. OFFICE

6. STUDENT

7. TEACHER

જવાબ

બાળગીત

િખસકોલીની ખજાનાની શોધ

દાદાનો ડ�ગોરો
દાદાનો ડંગોરો લીધો, 
એનો તો મ� ઘોડો ક�ધો

ઘોડો  ક�દ� ઝમઝમ               
ઘૂઘરી વાગે ઘમઘમ
ધરતી  ધ્રુજે  ધમધમ

ધમધમ ધરતી થાતી �ય, 
મારો ઘોડો ક�દતો �ય

ક�દતાં ક�દતાં આવે કોટ, 
કોટ ક�દીને મૂક� દોટ

સહુના મનને મોહી રહ્યો, 
એક ઝવેરી �ઈ રહ્યો

ઝવેરીએ તો હીરો દીધો,  
હીરો મ� રા�ને દીધો
રા�એ ઉતાય� તાજ, 
આપ્યું મને આખું રાજ

રાજ મ� ર�યતને દીધું, મોજ 
કરી ખાધું પીધું

તફાવત શાેધાે

મે ઘણીવાર �યુ ં હશે 
ક� ઘ�ડયાળની દકુાનો, 
�હ�રાતો અથવા 
ઓનલાઈન પ્લેટફોમર્ 

પર મળતી લગભગ દર�ક ઘ�ડયાળનો 
સમય 10:10 દ�ખાય છ�. આ માત્ર 
એક સંયોગ નથી, તનેી પાછળ ઘણા 
વ્યવહા� અન ેમાનિસક કારણો છ� જે 
આ ચોક્કસ સમયને મહત્વપણૂર્ બનાવે છ�.

સૌથી મુખ્ય કારણ દ્રશ્ય આકષર્ણ છ�. જ્યાર� ઘ�ડયાળ 
10:10 પર સટે કરવામા ંઆવે છ�, ત્યાર� તેના બે કાટંા 
ઉપર તરફ ફ�લાય છ�, જે ‘V’ આકાર બનાવ ેછ�. 
આ ગોઠવણી સતુંિલત અને સ�દયર્લક્ષી રીત ેઆખંને 
આનદંદાયક લાગ ેછ�. તે ખાતરી કર� છ� ક� સમગ્ર 
ઘ�ડયાળ ડાયલ સ્પષ્ટ રીતે �શ્યમાન રહ� છ�, અને 
બ્રાન્ડનો લોગો અથવા નામ સ્પષ્ટ દ�ખાય છ�. � સમય 
8:20 અથવા 4:40 પર સેટ કરવામાં આવે, તો કાંટા 
નીચ ેતરફ હોય, જનેાથી ડાયલનુ ંસતંલુન ખરાબ થઈ 
�ય છ�.

માનિસક અસર: બીજુ ંમહત્વપણૂર્ પ�રબળ માનિસક 
અસર છ�. જ્યાર� �વામા ંઆવે છ�, ત્યાર� 10:10 સમય 
સ�ેટ�ગ હસતા ચહ�રા જવંુે લાગ ેછ�. બંને 
કાટંા ઉપર તરફ હોય છ�, જ ેહસતા 
વ્યિક્તની જેમ હોય છ�. આનાથી 
ગ્રાહકના મનમાં સકારાત્મક લાગણી 
ઉત્પન્ન થાય છ� અન ેઘ�ડયાળની સારી 
છાપ ઉભી થાય છ�. તેનાથી િવપરીત, 
� કાટંા નીચે તરફ હોય (જેમ ક� 
6:30 વાગ્ય)ે, તો તે ઉદાસી અથવા 
નકારાત્મકતાની ભાવના વ્યક્ત કરી 

શક� છ�.
બ્રા�ન્ડગં અને માક��ટ�ગ: ત્રીજું 

કારણ બ્રા�ન્ડગં અને માક��ટ�ગ છ�. 
ઘ�ડયાળ ક�પનીઓ ઇચ્છ� છ� ક� તમેનંુ 
બ્રાન્ડ નામ અને �ડઝાઇન સ્પષ્ટ રીતે 
દ�ખાય. 10:10 ના માક� પર, ઘ�ડયાળના 
કાટંા સામાન્ય રીતે બ્રાન્ડ નામને 
અસ્પષ્ટ કરતા નથી, જ ેઘણીવાર 12 

અન ે3 વાગ્યાના માક�સર્ વચ્ચ ેઅથવા ક�ન્દ્રની ન�ક 
હોય છ�. આ ગ્રાહકો માટ� બ્રાન્ડ ઓળખવાનંુ સરળ 
બનાવે છ� અન ેપ્રોડક્ટ વધુ આકષર્ક બનાવે છ�.

સંતુલન અન ેસમપ્રમાણતા: ચોથુ ંકારણ સતંલુન 
અન ેસમપ્રમાણતા છ�. 10:10 સમય સ�ેટ�ગ ઘ�ડયાળના 
ડાયલન ે સંતુિલત દ�ખાવ આપ ે છ�. �ડઝાઇનના 
��ષ્ટકોણથી પણ ત ેશ્રષે્ઠ માનવામાં આવ ેછ�, કારણ 
ક� ત ેઘ�ડયાળન ેક્લાિસક દ�ખાવ આપે છ�. વધુમા,ં આ 
સમય સે�ટ�ગ લગભગ દર�ક પ્રકારના ઘ�ડયાળ પર 
ઉત્તમ લાગ ેછ�. પછી ભલ ેત ેએનાલોગ ઘ�ડયાળ હોય ક� 
લક્ઝરી ઘ�ડયાળ.

ઐિતહાિસક કારણ: ક�ટલાક લોકો એવુ ંપણ માને 
છ� ક� 10:10 સમય સ�ેટ�ગ ઐિતહાિસક કારણ ેપસદં 

કરવામા ં આવ્યો હતો. � ક�, આ 
દાવાન ે સમથર્ન આપવા માટ� કોઈ 
નક્કર ઐિતહાિસક પરુાવા નથી. તે 
મોટાભાગ ે �ડઝાઇન અન ે માક��ટ�ગ 
વ્યહૂરચનાઓનુ ંપ�રણામ છ�. સમય 
જતા,ં ઘ�ડયાળ ઉત્પાદકોએ �ણ્યંુ ક� 
ઘ�ડયાળ 10:10 વાગ્ય ેસૌથી સંુદર 
અને આકષર્ક લાગ ેછ�, અને આમ આ 
એક સ્ટાન્ડડર્ બની ગયંુ.

બજારમાં મળતી નવી ઘ�ડયાળોમાં 10:10નો સમય ક�મ સેટ હોય છ�? 

અજબ
ગજબ

ત

1) 2 + 1 × 9 - 7 = 20

2) 4 × 5 - 8 ÷ 6 = 2

3) 6 - 4 + 2 × 9 = 36

ચીક�એ આંખ પટપટાવીને કહ્યું, “હું તો જંગલનો સૌથી 
મોટો ખજાનો શોધવા જા� છ��! તારે આવવું છ�?”

ટપકાં �ેડાે

શ�ાે શાેધાે


